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Zap's init

MATÉRIEL NÉCESSAIRE :

- guitare électrique de type "Rock", munie d'une manette de vibrato, éventuellement
  avec un effet de sustain. Utilisation du plectre (mais certains passages peuvent / d'autres doivent 
  être joués sans plectre)

- Une pédale d'octaviation (octaviateur programmé pour ajouter l'octave inférieure)

- Une pédale de type Dunlop - Crybaby  (ou pédale assimilée)

- Une pédale de type WR3 - Gyuaton (ou autofiltre Boss, ou autre pédale assimilée)

- Une pédale d'expression liée à la distorsion (ou possibilité de régler la distorsion via
   le bouton de volume de la guitare)

SON DE BASE :

Son avec distorsion + compresseur + léger delay ou reverb.

SPATIALISATION :

la difusion sera de préférence stéréophonique. Un son mono pourra être utilisé avec l'utilisation
d'un flanger stéréo pour un léger effet de déphasage pour la spatialisation.
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